Hier die einzelnen Spielanweisungen:

Quellmeister_in (Wasser)
Fir einen steinzeitlichen Stamm sind viele Dinge
lebenswichtig, zum Beispiel

Das Wasser der Quellmeister_in (lebensnotwendig)

Die Friichte der Obstbauer _in (Nahrung)

Die Héute der Tierhduter_in (als Kleidung und zum
Herstellen von Wasserschlauchen)

Der Feuerstein der Bergmenschen (fir Werkzeuge wie
Faustkeile und zum Entziinden von Feuer)

Das Holz der Waldbauer _in (zum Bauen, Feuermachen
und fiir Werkzeuge)

Das Fleisch der Jager_in (Nahrung)

Das Feuer der Feuermeister_in (als Wéarme, Schutz vor
wilden Tieren und zum Kochen von Fleisch)

Euer Stamm lebt in der Néhe eines Flusslaufs. Ihr verfligt zu
Beginn des Spieles tiber 5 Kédrtchen Wasser. Mit
Wasserschlauchen (aus Hauten) und GefaBen (aus Holz)
konntet ihr mehr transportieren, aber dazu braucht ihr erst
andere Materialien.

Bei der Spielleitung kénnt ihr ein Kértchen Haute und ein
Kértchen Holz gegen 5 neue Wasser-Karten eintauschen.

Ziel des Spiels ist, durch Tauschen zwei Kértchen von jeder
der sieben Sorten (insgesamt also 14) zu erhalten.
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Obstbauer _in (Friichte)
Fr einen steinzeitlichen Stamm sind viele Dinge
lebenswichtig, zum Beispiel
- Das Wasser der Quellmeister_in (lebensnotwendig)
- Die Friichte der Obstbauer_in (Nahrung)
- Die Héaute der Tierhauter_in (als Kleidung und zum
Herstellen von Wasserschlauchen)
« Der Feuerstein der Bergmenschen (flir Werkzeuge wie
Faustkeile und zum Entziinden von Feuer)
« Das Holz der Waldbauer_in (zum Bauen, Feuermachen
und fiir Werkzeuge)
« Das Fleisch der Jager_in (Nahrung)
- Das Feuer der Feuermeister_in (als Wéarme, Schutz vor
wilden Tieren und zum Kochen von Fleisch)
- Euer Stamm besitzt groBe Felder.
Ihr verfligt zu Beginn des Spieles tiber 5 Kartchen Friichte.
Durch GefédBe (aus Holz) und gute Erndhrung der
Arbeiter_innen (durch Fleisch) kénnt ihr mehr Friichte
ernten, aber dazu braucht ihr andere Materialien.
Bei der Spielleitung kénnt ihr ein Kartchen Holz und ein
Kértchen Fleisch gegen 5 neue Frichte-Karten eintauschen.

Ziel des Spiels ist, durch Tauschen zwei Kértchen von jeder
der sieben Sorten (insgesamt also 14) zu erhalten.
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Tierhauter_in (Haute)
Fr einen steinzeitlichen Stamm sind viele Dinge
lebenswichtig, zum Beispiel
- Das Wasser der Quellmeister_in (lebensnotwendig)
- Die Friichte der Obstbauer_in (Nahrung)
- Die Héaute der Tierhauter_in (als Kleidung und zum
Herstellen von Wasserschlduchen)
« Der Feuerstein der Bergmenschen (far Werkzeuge wie
Faustkeile und zum Entziinden von Feuer)
« Das Holz der Waldbauer_in (zum Bauen, Feuermachen
und fiir Werkzeuge)
« Das Fleisch der Jager_in (Nahrung)
- Das Feuer der Feuermeister_in (als Wéarme, Schutz vor
wilden Tieren und zum Kochen von Fleisch)
Euer Stamm lebt in der Néhe eines wildreichen Gebietes.
Ihr jagt Tiere und verarbeitet deren Haut. Ihr verfligt zu
Beginn des Spieles tiber 5 Kértchen Haute. Zur
Verarbeitung braucht ihr unbedingt Feuer (zum Braten) und
Feuerstein (ftir Werkzeuge zum Zerkleinern).
Bei der Spielleitung kénnt ihr ein Kartchen Feuer und ein
Kéartchen Feuerstein gegen 5 neue Haute-Karten
eintauschen.

Ziel des Spiels ist, durch Tauschen zwei Kartchen von jeder
der sieben Sorten (insgesamt also 14) zu erhalten.
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Bergmenschen (Feuerstein)
Fr einen steinzeitlichen Stamm sind viele Dinge
lebenswichtig, zum Beispiel
- Das Wasser der Quellmeister_in (lebensnotwendig)
- Die Friichte der Obstbauer_in (Nahrung)
- Die Héaute der Tierhauter_in (als Kleidung und zum
Herstellen von Wasserschlauchen)
« Der Feuerstein der Bergmenschen (flir Werkzeuge wie
Faustkeile und zum Entziinden von Feuer)
« Das Holz der Waldbauer_in (zum Bauen, Feuermachen
und fiir Werkzeuge)
« Das Fleisch der Jager_in (Nahrung)
- Das Feuer der Feuermeister_in (als Wéarme, Schutz vor
wilden Tieren und zum Kochen von Fleisch)
Euer Stamm besitzt reiche Vorkommen an Feuerstein. Ihr
verfligt zu Beginn des Spieles (iber 5 Kértchen Feuerstein.
Die Arbeit ist sehr anstrengend, deshalb missen eure
vegetarisch lebenden Leute gut versorgt werden mit
ausreichend Frichten und Wasser.
Bei der Spielleitung kénnt ihr ein Kartchen Friichte und ein
Kéartchen Wasser gegen 5 neue Feuerstein-Karten
eintauschen.

Ziel des Spiels ist, durch Tauschen zwei Kartchen von jeder
der sieben Sorten (insgesamt also 14) zu erhalten.
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Waldmenschen (Holz)
Fr einen steinzeitlichen Stamm sind viele Dinge
lebenswichtig, zum Beispiel
- Das Wasser der Quellmeister_in (lebensnotwendig)
- Die Friichte der Obstbauer_in (Nahrung)
- Die Héaute der Tierhauter_in (als Kleidung und zum
Herstellen von Wasserschlauchen)
« Der Feuerstein der Bergmenschen (flir Werkzeuge wie
Faustkeile und zum Entziinden von Feuer)
« Das Holz der Waldbauer_in (zum Bauen, Feuermachen
und fiir Werkzeuge)
« Das Fleisch der Jager_in (Nahrung)
- Das Feuer der Feuermeister_in (als Wéarme, Schutz vor
wilden Tieren und zum Kochen von Fleisch)
Euer Stamm besitzt groBe Waldgebiete und erntet Holz zum
Bauen, Feuermachen und fur Werkzeuge. Ihr verflgt zu
Beginn des Spieles tiber 5 Kartchen Holz. Die Arbeit ist sehr
anstrengend, deshalb mussen eure Leute gut versorgt
werden mit Fleisch. Zudem bendtigen sie im Wald
besonders feste Kleidung (Héute).
Bei der Spielleitung kénnt ihr ein Kartchen Fleisch und ein
Kartchen Haute gegen 5 neue Holz-Karten eintauschen.

Ziel des Spiels ist, durch Tauschen zwei Kartchen von jeder
der sieben Sorten (insgesamt also 14) zu erhalten.
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Jéager_in (Fleisch)
Fr einen steinzeitlichen Stamm sind viele Dinge
lebenswichtig, zum Beispiel
- Das Wasser der Quellmeister_in (lebensnotwendig)
- Die Friichte der Obstbauer_in (Nahrung)
- Die Héaute der Tierhauter_in (als Kleidung und zum
Herstellen von Wasserschlduchen)
« Der Feuerstein der Bergmenschen (far Werkzeuge wie
Faustkeile und zum Entziinden von Feuer)
« Das Holz der Waldbauer_in (zum Bauen, Feuermachen
und fiir Werkzeuge)
« Das Fleisch der Jager_in (Nahrung)
- Das Feuer der Feuermeister_in (als Wéarme, Schutz vor
wilden Tieren und zum Kochen von Fleisch)
Euer Stamm jagt die essbaren Tiere der Region. Ihr Fleisch
ist als Nahrung sehr wichtig. lhr verfligt zu Beginn des
Spieles tiber 5 Kértchen Fleisch. Wenn es in Wasser
gekocht und auf dem Feuer gebraten ist, kann man es
verzehren und eure Leute kbnnen erst dann mehr
produzieren. Dazu braucht ihr also unbedingt Feuer und
Wasser.
Bei der Spielleitung kénnt ihr ein Kértchen Wasser und ein
Kértchen Feuer gegen 5 neue Fleisch-Karten eintauschen.

Ziel des Spiels ist, durch Tauschen zwei Kértchen von jeder
der sieben Sorten (insgesamt also 14) zu erhalten.
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Feuermeister_in (Feuer)
Fr einen steinzeitlichen Stamm sind viele Dinge
lebenswichtig, zum Beispiel
- Das Wasser der Quellmeister_in (lebensnotwendig)
- Die Friichte der Obstbauer_in (Nahrung)
- Die Héaute der Tierhauter_in (als Kleidung und zum
Herstellen von Wasserschlduchen)
« Der Feuerstein der Bergmenschen (far Werkzeuge wie
Faustkeile und zum Entziinden von Feuer)
« Das Holz der Waldbauer_in (zum Bauen, Feuermachen
und fiir Werkzeuge)
« Das Fleisch der Jager_in (Nahrung)
- Das Feuer der Feuermeister_in (als Wéarme, Schutz vor
wilden Tieren und zum Kochen von Fleisch)
Euer Stamm beherrscht als einziger die Kunst des
Feuermachens ftir Warme und den Schutz vor wilden Tieren
und zum Kochen von Fleisch. Ihr verftigt zu Beginn des
Spieles tber 5 Kértchen Feuer. Um mehr zu produzieren
mudsst ihr euren vegetarisch lebenden Stamm mit Friichten
versorgen. Um mehr Feuer entztinden zu kbnnen, bendtigt
ihr Feuerstein.
Bei der Spielleitung kénnt ihr ein Kéartchen Friichte und ein
Kértchen Feuerstein gegen 5 neue Feuer-Karten
eintauschen.

Ziel des Spiels ist, durch Tauschen zwei Kértchen von jeder
der sieben Sorten (insgesamt also 14) zu erhalten.
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